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Language Competence Through

Bilingual Teaching at Vocational Colleges

Módulo de aprendizagem nº 4
	Data da produção


 
	09/2003

	Tema





	Programação

	Tópico:




	Instruções de tratamento de dados

	Titulo:





	Tratamento de Dados 

	Grupo alvo:




	Jovens e activos cujo perfil profissional tenha alguma relação com a utilização da Automação programada;

	Pré-requisitos:



	Conhecimentos do módulo 1, 2, 3;

	Nível de competências linguísticas

	Nível médio de domínio de inglês; 

	Follow - Ups:

 


	Conhecer um conjunto de instruções de programação que permitam elaborar programas para autómatos baseados no tratamento de dados; 

	Objectivos:





	Conhecer instruções mais evoluídas de programação e como as inserir no autómato.

Estudo e execução de programas mais desenvolvidos;

	Benefícios:

 
	No final do módulo os alunos deverão ser capazes de:
Realizar programas para autómatos com a utilização de instruções de, comparação de dados, transferência de dados, deslocamento de dados, memorização de dados, geração de impulsos, temporizadores e contadores.  


	Módulo 4
	
	
	
	

	Tempo pedagógico  
	Conteúdos  
	Actividades / Tarefas
	Meios pedagógicos  
	Método pedagógico

	30 minutos
	4- Tratamento de Dados  
	Apresentar conceitos gerais.
	Transparências; apontamentos; apresentação PowerPoint.
	Apresentação para todo o grupo; promover a discussão e intercâmbio de ideias.

	120 minutos
	4.1- Comparação de dados  
	Apresentar conceitos, as instruções básicas (CMP) e sua utilidade. Realizar pequenos programas com estas instruções. 
	Transparências; quadro de canetas; apresentação PowerPoint; computadores, consolas e autómatos
	Apresentação para todo o grupo; testar individualmente os programas com os respectivos equipamentos.

	120 minutos
	4.2- Transferência de Dados  
	Apresentar conceitos, as instruções básicas (MOV) e sua utilidade. Realizar pequenos programas com estas instruções. 
	Transparências; quadro de canetas; apresentação PowerPoint; computadores, consolas e autómatos
	Apresentação para todo o grupo; testar individualmente os programas com os respectivos equipamentos.

	120 minutos
	4.3- Deslocamento de dados  
	Apresentar conceitos, as instruções básicas (SFT) e sua utilidade. Realizar pequenos programas com estas instruções. 
	Transparências; quadro de canetas; apresentação PowerPoint; computadores, consolas e autómatos
	Apresentação para todo o grupo; testar individualmente os programas com os respectivos equipamentos.
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